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RÉSUMÉ

New Atlantis un métavers de la création sonore, issue du
groupe de recherche Locus Sonus Locus Vitae, de
l'Ecole Supérieure d'Art d'Aix-en-Provence. Elle
s’intègre, depuis une quinzaine d'année, dans un projet
de recherche aux multiples aspects — pédagogiques,
techniques et artistiques — centré sur l’écoute et la
création sonore en ligne. L’un des principaux objets du
projet est le développement d’univers virtuels, en ligne
et multijoueurs, dédié à l’expérimentation et à la création
sonore. New Atlantis est une plateforme dédiée à
l’exploration des relations entre son, image 3D et
interactivité, destinée aux artistes sonores, musiciens,
chercheurs et étudiants. Le nom de New Atlantis vient du
titre d’une nouvelle utopique de 1627 du philosophe
anglais Francis Bacon, considéré comme le père de
l’empirisme moderne. Il y décrit une société imaginaire,
sur l’île de Bensalem quelque part dans l’océan
Atlantique, qui place l’éducation et le savoir au coeur de
la culture, favorisant la recherche scientifique par le faire
et l’observation. L’île est traversée de phénomènes et de
machines sonores qui prédisent les techniques
électroniques et numériques actuelles. Inspiré par
l’ouvrage de Bacon, New Atlantis met l’accent sur la
découverte, l’échange culturel, l’expérimentation,
l ’ appre n t i s sa ge e t l ’ a ppro fond i s semen t de s
connaissances dans un environnement éducatif et créatif.

Ludmila Postel et Jonathan Tanant travaillent dans
l'écosystème de New Atlantis depuis environ 6 ans, avec,
entre autre, la production d'une thèse de recherche-
création sur la plateforme et ces usages. Actuellement,
ils formalisent les recherches menées depuis 15 ans par
les différents partenaires du projet afin de valoriser ces
travaux avec un outil accessible. Lors des journées
d'informatiques musicales 2023, nous  proposons de faire
une démo de New Atlantis, avec un regard particulier sur

les relations avec le projet Open Microphones de Locus
Sonus Locus Vitae, qui sera présenter par Peter Sinclair.
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